































































































































































































































































































































































































































































































	Inhoudsbeschrijving
	1. Inleiding programmeren
	Automaten en hun toestanden
	De berekening als toestandsverandering
	Programma's en hun opbouw
	De assignment statement
	Toelaatbare expressies
	Concatenatie van statements
	De alternatieve statement
	Toelaatbare Boolse expressies
	De repetitieve statement
	Een intermezzo over binnenblokken
	Een afkorting voor functionele specificaties
	Opgaven
	Het array
	De minimale segmentsom
	De coincidentietelling
	De minimum "afstand"
	De maximale monotone deelrij
	De inversietelling
	De getallen met slechts factoren 2, 3 en 5
	Coordinatentransformatie
	Naar aanleiding van een gerichte graaf
	Het kortste pad
	De "binary search"
	De langste "upsequence"
	2. Inleiding programmeren
	0. Inleiding
	0.0. Predicatenrekening
	0.1. Volledige inductie
	0.2. Voor het overige
	0.2.1. Andere gequantificeerde expressies
	0.2.2. Gemengde opgaven
	1. Functionle specificaties
	2. Inleiding tot het programmeren
	Een serie programmeeropgaven

